
1  Mélangez les 12 cartes Évènements et 
laissez la pioche face cachée près du plateau.

2  Mélangez les 30 jetons Évènements face 
cachée (!) et placez-les aléatoirement sur les 
routes colorées du plateau principal  (rouge, 
bleu et blanche). Retournez les jetons restants 
dans la boîte sans les regarder.

Si vous déplacez votre Médecin en empruntant 
une route contenant un jeton Événement, vous 
pouvez dépenser 1  pour révéler ce jeton. 
Faites cela uniquement après avoir ramassé 
d’éventuels Sujets Malades sur cette route et 
avant d’arriver dans le lieu de destination.

Si vous n’avez pas de  disponible, laissez 
simplement ce jeton sur la route, face cachée. 

Lorsque vous révélez un jeton, l’une des deux 
choses possibles suivantes peut se produire :

Vous piochez une carte 
Évènement et résolvez 
son effet.

Rien ne se passe.

Cette mini-extension ajoute 12 cartes 
d’Événements au jeu auxquels vos Médecins 
devront faire face lors de leurs pérégrinations. 
Explorez les mystères du continent, faites des 
rencontres inattendues et peut-être pourrez-
vous en tirer quelques avantages…

Cartes D evenements
Mini-Extension

12 cartes Événements 30 Jetons Évenements 
(15 verts, 15 rouges)  

Icône verte Icône rouge

Vous tombez sur une secte qui rejette la réalité de la peste et croit que la peste est un jugement divin.
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Alors que vous voyagez le long de la route forestière, une meute de chiens sauvages vous encercle.
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Vous trouvez un laboratoire de recherche en activité. Les chercheurs sont amicaux 
et vous offrent de l'aide.
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Si vous avez révélé une icône verte, piochez une 
carte d’Événement du deck. Résolvez la carte 
d’Événement en choisissant l’une des trois options 
disponibles sur la carte. 

Vous devez choisir l’une des trois options proposées, 
si possible. Défaussez la carte d’Événement après 
l’avoir résolue. Note : Vous devez être constamment 
en mesure de payer le coût en Nourriture nécessaire 
pour entrer dans le lieu suivant.

Si vous ne pouvez choisir aucune option de la 
carte, replacez-la dans le paquet Événements et 
remélangez-le. 

Indépendamment du fait que vous ayez révélé un 
jeton Événement avec une icône positif ou négatif, 
placez le jeton Événement près de vous. À la fin du 
jeu, vous gagnerez de la Renommée en fonction 
du nombre de jetons Événements que vous avez 
collectés :
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Vous trouvez un laboratoire de recherche en activité. Les chercheurs sont amicaux 
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Si, à un moment donné, le paquet de cartes 
d’Événements est épuisé, remélangez toutes les 
cartes d’Événements et créez un nouveau paquet. 
Après avoir entièrement résolu le jeton et la carte 
Événement, continuez le déplacement de votre 
Médecin.
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Si vous avez des questions sur 
le jeu ou si des composants 
sont manquants, veuillez nous 
contacter à :
support@archonagames.com

Nous avons conçu une variante 
en version numérique des cartes 
Événements. Ces cartes numériques 
sont un peu différentes des cartes 
de ce paquet et peuvent offrir plus 
de choix aux joueurs.

Si vous souhaitez jouer avec cette 
variante, scannez le QR code à 
gauche ou allez sur :
www.archonagames.com/road-
events-digital

Pour toute mise-à-jour des règles, 
FAQ, errata, scannez le QR code à 
gauche ou allez sur :
www.archonagames.com/pest

Variante Digitale
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